
Dal cinema ai fumetti, scrivere storie a partire dalle immagini è un’esperienza piena di sorprese. 
Quando inventiamo una storia le immagini possono guidarci verso esiti inaspettati.
  
Un paesaggio è una storia è un laboratorio di immaginazione collettiva di un racconto a partire dal 
disegno. Durante il laboratorio tutte e tutti i partecipanti sperimenteranno, attraverso il gioco, la 
creazione in gruppo.

Il laboratorio ha il fine di lavorare sull’ascolto reciproco e sul lavoro di squadra, per scoprire 
l’esperienza liberatoria di creare insieme.
 
Come riscaldamento sono previsti alcuni giochi che hanno lo scopo di disegnare senza limiti e senza 
giudizi. Questi giochi, o piccoli esercizi, saranno un’occasione per conoscersi meglio e per lanciarsi 
nel disegno liberando l’immaginazione.

Utilizzeremo anche un materiale plasmabile come il pongo, passandolo di mano in mano, per 
realizzare un personaggio o un oggetto che ci guiderà nel racconto e che sarà frutto del lavoro a più 
mani e del dialogo tra le diverse immaginazioni di chi prende parte al laboratorio.

Successivamente si realizzerà, sempre in gruppo, una serie di disegni che verranno messi tutti in 
relazione l’uno con l’altro. Indagheremo insieme come il disegno di ognuno può dialogare con quello 
dei compagni e delle compagne.

Laboratorio di disegno e racconto
dai 6 ai 10 anni



Utilizzando vari fogli di carta, e dei semplici pennarelli, andremo a tracciare, sfruttando tutto lo spazio 
che abbiamo a disposizione e che vogliamo, una mappa di disegni, un vero e proprio territorio in cui 
semineremo il nostro racconto.
 
Disegno dopo disegno, un’immagine dopo l’altra, scopriremo una storia che alla fine dell’incontro 
sarà la storia di tutti e tutte.

Immaginiamo un cantastorie, in un tempo lontano, girare il mondo come si usava una volta, 
accompagnato da tavole dipinte che illustrano e arricchiscono le sue storie. Ogni volta, a partire 
dalle stesse immagini, il racconto può essere un racconto diverso. Proprio perché un disegno può 
offrire infiniti spunti. Perché non partire quindi, proprio dal disegno per inventare storie nuove e 
sorprendenti?
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